
 

 1 

 روناکسیستم تشخیص چهره مبتنی بر یادگیری ژرف مورد استفاده در زمان همه گیری 

 

 2علی غفرانی، 1* محمد پویا ملک 

 )*نویسنده مسئول( کارشناس ارشد، برق، فنی و مهندسی، دانشگاه صدا و سیما، ترهان، تهران، ایران -1

 ایران، تهران، تهران، صدا و سیما،فنی و مهندسی، برق، کارشناس ارشد -2

 

Email: Mopoma1995@gmail.com* 

  دهیچک

ره کانی چهمبه تکنیکی جهت تعیین موقعیت در سالهای گذشته توجه زیادی را به خود جلب نموده است  که تشخیص چهره

ی ی و بینایش مصنوعو به عنوان یکی از چالشهای روز در حوزه ی هودر یک فریم تصویر و یا در بخشی از ویدیو گفته میشود 

یتوانند مکه  دلیل اهمیت بالایی برخوردارند به ایناز در دنیای امروز ماشین مطرح گردیده است. سیستم های تشخیص چهره 

خمین تین سن، نس، تخمتعداد افراد حاضر در کنفراشمارش به عنوان بخش اولیه ای از طیف وسیعی از کاربردها از جمله 

 د.رار بگیرنفاده قچهره، شناسایی افراد جهت تردد، تشخیص احساسات و ... مورد است سیت فرد از روی چهره، اصالت سنجیجن

بودند ردار نالگوریتم های کلاسیک موجود جهت تشخیص چهره از عملکرد خوبی در مقایسه با روشهای یادگیری ژرف برخو

ر دملکرد که قت و عدالبته این افزایش  جای خود را به رویکردهای مبتنی بر یادگیری ژرف دادند. بنابراین در دهه ی اخیر

ار بست که اسیستم های مبتنی بر پادگیری ژرف به وجود آمده به سبب افزایش شدید تعداد پارامتر های آموزش پذیر 

ردازش پبرای  مل نیازمند پردازنده هایی قویمحاسباتی زیادی را به زیرساخت های سخت افزاری اعمال مینماید و در ع

 عملیات های مورد نیاز در این حوزه است.

ته شود که دلی پرداخمه ئراابه  هاپارامتر تعداد با حداقل و در این مقاله سعی شده است تا با ارایه مدلی مبتنی بر یادگیری ژرف

ین در دوران همه گیری علاوه بر ا .باشد برخوردار ابل قبولیدقت ق همچنین از توانایی اجرا در سیستم های توکار را داشته و

ستم های لال در سیجاد اختاکثر افراد صورت خود را با ماسک پوشانیده اند، باعث ای که بیماری کرونا و الزام استفاده از ماسک

و  مند توسعهنیاز مان دیگریسنتی و حتی بسیاری از سیستم های مبتنی بر یادگیری ژرف گردیده است. بنابراین بیش از هر ز

مچون هپیاده سازی سیستم های تشخیص چهره ی مقاومی هستیم که توانایی تشخیص چهره افراد حتی با پوشش هایی 

 ماسک، شال و ... را داشته باشند.

ی ر معمارببه منظور آموزش شبکه عصبی مبتنی  Wider Faceلذا در این مقاله برای حل چالش های مذکور از دیتاست 

MobileNet V3 .دیتاست  استفاده نموده ایمWider Face  موقعیت های  با نژاد های گوناگون درافراد حاوی چهره های

اصل به بعدی بر روی چهره اضافه شده است و دیتای حwarp ۳ سپس چندین مورد ماسک متنوع به درک  متفاوت است.

کلیدی  و نقاط محدوده چهره ، برای مقاوم کردن معماری مدنظر منظور آموزش و اعتبار سنجی به معماری ارایه شده است.

بهبود عملکرد  این روش استخراج ویژگی به ما در جهت استخراج شده است.  landmark dlib-68چهره با استفاده از مدل 

 سیستم شناسایی چهره در شرایط محیطی و همه گیری کمک میکند.

ه از زبان برنامه بخش نرم افزاری با استفادو  1080ویدیا کارت گرافیکی انشامل زیرساخت سخت افزاری لازم به ذکر است 

 .بوده است ۱۰.۲با کودا  ۲.۴تنسورفلو ورژن نویسی پایتون و فریمرک 

 37ن چهره و درصد در تخمی 98مگابایت حجم داشته و به دقت  2.7تنها  MobileNet V3در نهایت مدل نهایی مبتنی بر 

یف برای ط ت یافته است. با توجه به سایز بسیار کم مدل، توانایی پیاده سازی سیستم تشخیص چهرهدس IOUدرصد در 

 ود.ستفاده نمارند ادوسیعی از ابزارها فراهم است و میتوان از آن در بسیاری از کاربردهایی که نیاز به پردازش بلادرنگ 
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 سک و یا موارد مشابهسیستمی جهت تشخیص چهره ی پوشیده شده با ما زمینه و هدف:

 

 بر پایه یادگیری عمیق روش کار:

 

 در صدی در تخمین چهره 98دقت  یافته ها:

 

ده ارائه گردی در این مقاله مدلی کم حجم و بلادرنگ جهت بهره برداری در کاربرد های مبتنی بر تشخیص چهره نتیجه گیری: 

 است

 

 Face_Detection, Deep_Learning, Corona_Virus_Pandemic کلید واژه ها:
 


